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BiR BILGISAYAR BILIMCi GiBI
ALGORITMALARI OLUSTURMAK NASIL BIiR
SEYDIR?

VANESSA TOSTADO ile birlikte

Aciklama: Ogrenciler algoritmalar ve akis semalari hakkinda okurlar,
ardindan kendi hayatlarinda tamamladiklari bir gorev icin kendi akis
semalarini bir algoritmayi ifade etmek icin ¢cizmeye calisirlar.
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OGRENIM HEDEFLERI Q MALZEMELER Q STANDARTLAR

Ogrenciler... 1. Galisma kagid CSTA: 2-AP-10

1. Algoritmayi 2. Fotograf: Vanessa Tostado CCSSELA: CCRAR.2

tanimlanabilecekler 3.Ek bos kagit ve akig semalari CCSS Math: MP8

2. Karmasik bir problemi icin ¢izim malzemeleri
¢ozmek icin akis semasi
kullanarak algoritma
tasarlayabilecekler.

SOzZLUK

Algoritma: Bir gorevin nasil tamamlanacagina iliskin adim adim talimatlarin listesi.
Akis Cizelgesi: Bir stirecteki farkli adimlari gostermek igin farkli semboller ve oklar kullanan
bir diyagram.

GiRi$ (10 DAKIKA)

\ 7/

/i?\ 1. Sorun: Diizenli olarak yaptigini bazi isler nelerdir? Ogrencilerin bazi gérevleri séylemelerini
saglayin. Ornegin: ‘Bulasiklari yikamak’, ‘Képegimi yuritmek’, ‘Copu cikarmak’

2. Ogrencilerden, bu isleri yapmak icin bir robotu programlayabileceklerdi hayal etmelerini
isteyin. Bu robotu yapmak icin 6grencilerin robota ne yapacagini sdyleyen algoritmalari
nasil tasarlayacaklardi bilmeleri gerektigini agiklayin. Ancak robotlar ¢cok akilli degildirler.
Bu nedenle fikirlerinizi planlamak ve talimatlari hassas bir sekilde yazmak zorlu bir
miicadele olacaktir.

3. Bu aktivitenin geri kalan kisminda 6grenciler, akis semasi adi verilen bir arag kullanarak
kendi algoritmalarini tasarlama alistirmasi yapacaklardir.

4. Calisma sayfalarini 6grencilere dagitin ve 6grenciler ilk iki bolimu (‘Algoritma Nedir?’ Ve
‘Bir Algoritma Tasarlamak: Akis Semalari’) okurken 5 dakikalik siire tutun.

5. Bir grup olarak, birkag 6grenciden algoritmanin ne oldugunu, akis semasinin ne oldugunu
ve bir akis semasindaki farkli sembollerin neyi temsil ettigini 6zetlemesini saglayin.

6. Aktivetinin basinda 6grencilerin soyledigi islerden birini segin. En iyi 0rnekler, algoritmayi
biraz daha karmasik hale getirmek icin bir veya daha fazla karar noktasi icerecektir.

7.Bir grup olarak, bu isi nasil tamamlayacaginiz konusunda 6grencilerin tahtaya bir akis
semasl ¢izmenize yardim etmesini saglayin.

girke who
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TEKNOLOJI ISIGINDA KADIN (5 DAKIKA)

1. Ogrenciler Vanessa Tostado’ yiizde okurken 2 dakika siire tutun.
2. Ogrenciler bir partneri ile Vanessa’ nin uygulamasi ‘Tag It’ in nasil ¢alisacagi hakkinda bir
algoritma icin akis semasi ¢izimi yapmaya calisirken 2 dakika siire tutun.

3. Ogrencilerin baska bir ciftle grup olusturmasini ve akis semalarini paylasmalarini
saglayin.

ETKINLIK (25 DAKIKA)

1.Ogrencilerin bir algoritma tasarlamak icin daha karmasik bir gérev secmelerini saglayin.

2.0grencilerin, sinifinizin bir icerigiyle ilgili bir konuya odaklanmasini tercih edebilirsiniz. Ornegin,
bir denklem sisteminin nasil ¢oziilecegi, ikna edici bir makalenin nasil yazilacagy, bir arastirma
projesi igin kaynaklarin nasil bulunacagi veya 6grencilerin kendileri icin bir gorev segmelerine izin
verebilirsiniz.

-Ideal olarak, bu gorev bir kag dakika iginde tamamlayabilecek bir gérev olmalidir ki 6grenciler

birbirlerinin algoritmalarini takip ederek pratik yapma sansina sahip olsunlar.

3.0grenciler, giris, cikis, adimlar ve karar noktalari gibi algoritmalari icin temel bilgiler iceren tablo
calisma kagidinin ilk ti¢ satirini doldurmak igin bir ortakla calisirken 5 dakika siire tutun.
4.0grenciler akis semalarini tasarlayip cizerken 10. Dakikalik stire tutun.

- Ogrencileri gesitli girisler kullanarak algoritmalarini test etmeye tesvik edin. Ornegin, 6grenciler
bir makaleyi nasil diizelteceklerine dair algoritmalar yaziyorlarsa, algoritmalarini gesitli 6grenci
yazi 6rneklerine uygulamayi denemeliler.

5.0grencilerin baska bir grupla akis semalarini degistirmelerini ve sirayla birbirlerinin
algoritmalarini takip etmelerini saglayin.

- Ogrencilere, talimatlarin ne demek istedigini duistindiiklerini degil, talimatlarin
sOylediklerini tam olarak yapmalarini sdyleyin. Bu, algoritmanin ¢alismadigi anlamina
gelebilir, ama sorun degil! iste boyle 6greniyoruz! Tiim iyi bilgisayar bilimcileri, bitmis bir
Urtine sahip olmadan 6énce bir ¢cok test turundan gegmek zorundadir.

- Ogrenciler, algoritmanin hangi bolimlerinin net oldugu ve hangi béliimlerinin daha fazla
revizyona ihtiya¢ duydugu konusunda birbirlerine geri bildirimde bulunmalidir.
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BiLGILENDIRME (5 DAKIKA)

1. Asagidaki sorulari kullanarak bir grup tartismasina olanak saglayin:

- Algoritmanizi olusturmaya calisirken ilging ve zorlayici olan neydi? Akis ¢izelgenizi
olusturmak i¢in nasil stratejiler kullandiniz?

- Algoritmanizi bir baskasinin gerceklestirmeye calismasindan ne 6grendiniz? Birinin
denedigini gordikten sonra, akis semanizla ilgili gozden gecireceginiz herhangi bir sey
var mi?

- Bir bilgisayar icin talimat tasarlamak, baska bir insana talimat vermekten nasil farklidir?

- Onerilen Cevap: Bir bilgisayar icin yonergeler cok dzel ve spesifik olmalidir. Bir
insan ¢ikarimlar yapabilir ve ne sdylemeye calistiginizi anlayabilir. Ancak bir
bilgisayar yanlis seyi yaptigi anlamina gelse bile, yalnizca tam olarak ne sdylerseniz
onu yapar.





