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BIR BILGISAYAR BILIMCI GIBI TASARIM-YAPIM-TEST
DONGUSUNU KULLANMAK NASIL BiR SEYDIR?

MIRAL KOTB ile birlikte

Agiklama: Ogrenciler tasarim-yapim-test dongiisii hakkinda
okurlar ve ardindan bu dongiiyii kendi mobile uygulama

fikirleri i¢in bir kagit prototip yapmak i¢in kullanirlar.
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DERS 5: TASARIM-YAPIM-TEST

OGRENIM HEDEFLERI

Ogrenciler...
1. Tasarim-Yapim-Test
dongiistindeki her etapta ne

oldugunu agiklayabilecekler.

2. Bu dongtiyii kullanarak
kagittan prototip
yapabilecekler.
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Q MATERIALS

1. Caligma kagids

2. Fotograf: Miral Kotb

3. Video: Miral Kotb - Made
with Code

4. Prototip gizimleri i¢in

ekstradan bos kagit ve ¢izim
materyalleri.

&

STANDARTLAR

CSTA: 2A-AP-15
CCSS ELA: CCRA.SL.T
CCSS Math: MP3

SOZLUK

Tasarim-yapim-test dongiisii: Nasil goriilnmesi gerektigini tasarlamayi, bir taslak olusturmayi ve
ardindan geri bildirim almak i¢in onu test etmeyi iceren bir tiriin yaratma siirecidir. Bu dongti, bir
iiriinti daha iyi hale getirmek i¢in tekrar edilebilir.

Prototip: Bilgisayar bilimcilerinin taslak gibi, test etmek ve geri bildirim almak i¢in kullandiklar:
bir tiriintin erken stiriimii.

GIRIS (5 DAKIKA)

1. Sorun: Karsilastiginiz ve bir mobil uygulamayla ¢6ziilebilecek bir sorun veya zorluk nedir?
2. Ogrenciler diisiinebildikleri kadar ¢ok fikir yazarken 1 dakikalik zaman tutun.

3. Cumle kokiinii dolduracak sekilde 6grencilerin bazi fikirlerini paylagmalarin: saglayin: '
ile ‘e yardimct olan bir uygulama gelistirdim.”

4. Agiklaym: Bir ¢ok harika triin, birinin bir sorunu ¢6zmesine yardimeci olduklar: veya bir
ihtiyaci kargiladiklari i¢in icad edilir. Bugiin, bir tiriin hayal etmenin ve yenilik yapmaya
baslamanin nasil bir sey oldugunu gérme sansiniz olacak.

5. Calisma kagidini dagitin ve 6grenciler "Tasarim-Yapim-Test Dongiisii Nedir?" ve "Prototip
Nedir?" bolimlerini okurken 2 dakikalik zaman tutun.

6. Tasarim-Yapim-Test dongiisiiniin ne oldugunu ve neden yararli oldugunu 6zetlemeleri igin
bir kag 6grenciyi ¢agirin.

- Onerilen Cevap: Tasarim-Yapim-Test déngiisii, bilgisayar bilimcilerin iirtinleri hakkinda
geri bildirim almalarina ve tirtinleri iyilestirmelerine yardim eder.



https://www.youtube.com/watch?v=Xg1dUhVI9i0
https://www.youtube.com/watch?v=Xg1dUhVI9i0
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TEKNOLOJI ISIGINDA KADIN (5 DAKIKA)

1. videosunu oynatin.
- Alternatif: Ogrencilerin, ¢alisma kagidina dahil olan Miral Kotb' un biyografisini
okumalarini saglayin.
2. Sorun: Miral, iLuminate' i olustururken tasarim-yapim-test déngiisiinii ne zaman kullanmis
olabilir?
- Onerilen Cevaplar: Miral muhtemelen sanatgilarinin giydigi 6zel kostiimleri yaratirken
tasarim-yapim-test dongiistinii kullandi. Muhtemelen, hangilerinin en heyecan verici
oldugunu test etmek i¢in sovlar1 i¢in farkli tiirde gorsel efektler yaratirken de kullanmigtr.

ETKINLIK (25 DAKIKA)

1. Ogrencilere daha 6nce bulduklar1 uygulama fikirlerinden birini bir prototipe déniistiirmek icin
biraz zaman verin.

2. Ogrenciler calisma sayfasinin Tasarim béliimiinii doldururken 5 dakikalik zaman verin. Bu siire
zarfinda 6grenciler, uygulamalarini nasil tasarlayabilecekleri konusunda kabataslak eskizler
yapmalidirlar. Ogrencileri, hangisini en ¢ok sevdiklerini gérmek i¢in bir ¢ok farkli tasarimi
denemeye tesvik edin. Bir sonraki boliimde tek bir fikri daha ayrintihi olarak ele alacaklar.

- Ogrenciler gergin hissedebilir ve ¢cizemediklerini iddia edebilirler. Bu etkinligin bir sanat eseri
yaratmakla ilgili olmadigini bilmelerini saglayin; fikirlerini olabildigince kolay bir sekilde iletmekle
ilgilidir.

3. Agiklayin: Artik farkl tasarimlar: denemek igin biraz zamaniniz olduguna gore, en iyi eskizleri
se¢me ve bunlari bir kagit prototip olusturmak i¢in kullanma zamani.

4. Ogrenciler uygulamalari igin bir kagit prototip ¢izmek i¢in caligma sayfasinin Yapim boliimiinii
kullanirken 15 dakikalik zaman tutun.

- Ogrencilerin iig ekrandan fazlasina ihtiyag duymasi durumunda elinizin altinda ekstra kagit
bulundurun.

- Eger daha fazla zamanmiz varsa, video da oldugu gibi 6grencilerin daha etkilesimli bir kagit
prototipi hazirlamasimni diisiiniin.

5. Ogrencilerin Test asamasi i¢in bir eg bulmasini saglayin. Onlara, takim arkadaglarina geri bildirim
vermenin bilgisayar bilimcileri i¢in 6nemli bir beceri oldugunu ve simdi onu ¢alisacaklarini anlatin.

6. 5 dakika siire tutun. Bu siire zarfinda, ilk es prototipini tanitmali ve ikinci egin prototipinin
nasil calistigyla ilgili sorularini yanitlamali. Ardindan ikinci ortak, Glowsve Grow formatini
kullanarak prototip hakkinda geri bildirimde bulunmalidir. Ilk ortak, ¢aligma sayfasinin Test
boliimiint kullanarak not almalidir.

- Glows (Parlayan): lyi calisan seyler.

- Grows (Gelisen): Uriiniin gelistirilebilecegi yollar.

7. 5 dakika zaman tutun. Ikinci esin prototiplerini sergileme ve geri bildirim alma gans1 olmasi igin
ogrencilerin rollerini degistirmelerini saglayim.


https://www.youtube.com/watch?v=Xg1dUhVI9i0
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BILGILENDIRME (5 DAKIKA)

1. Bir dakikalik zaman tutun. Ogrencilere, bagka bir tasarim-yapim-test turu yapacaklarsa,
prototiplerinde ne gibi degisiklikler yapabileceklerini yazmasini saglayin.

2. Goniillilerden tasarim-yapim-test dongiisti hakkindaki diistincelerini paylasmalarini isteyin.
Dongiiyii kullanmak nasil bir duyguydu? Neyi begendiler? Neyi begenmediler?

3. 1 dakikalik zaman tutun. Ogrencilerin yeni bir ese yonelip asagidakileri tartismasini saglayin:
Tasarim-Yapim-Test dongiisiinii hayatinizin diger boliimlerine nasil uygulayabilirsiniz? Bu
durumda kullanmak neden faydali olabilir?

4. Birkag 6grencinin konustuklarini esleriyle paylasmasin saglayin. En iyi 6grenci yanitlari,
tasarim-yapim-test dongiisiiniin yararli oldugunu vurgulayacaktir. Ctinkti daha kigiik gruplar
halinde ¢alismaniza ve erken geri bildirim almaniza olanak tanir. Bu da ¢ok fazla ¢caba
harcamadan hizli bir sekilde ayarlamalar yapmaniza olanak tanir.

5. Ogrencilere bu stratejiyi herhangi bir derste kullanabileceklerini sdyleyin ve uygun
oldugunda bir bilgisayar bilimi dersi alarak daha da derine inin!





